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KREATIV O‘YINLAR VA 1IJODIY FIKRLASHNING NAZARIY ASOSLARI: SUN’IY
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Annotatsiya. Ushbu maqolada kreativ o‘yinlar va ijodiy fikrlashning nazariy asoslari sun’iy intellekt
texnologiyalari bilan bog‘liq holda tahlil qilinadi. Kreativ o‘yinlar o‘quvchilarning tasavvurini,
muammoli vaziyatga yangicha yondashuvini, mustaqil fikrlashini, kommunikativ faolligini va ijodiy
yechim topish qobiliyatini rivojlantiruvchi muhim pedagogik vositadir. [jodiy fikrlash esa mavjud bilim
va tajriba asosida yangi g‘oya, noodatiy yechim, obraz yoki mahsulot yaratish qobiliyati sifatida
namoyon bo‘ladi. Sun’iy intellekt kreativ o‘yinlar uchun ssenariy, savol, vaziyat, obraz va topshiriqlar
yaratishda yordamchi vosita bo‘lishi mumkin. Biroq Al o‘quvchi o‘rniga ijod qilmasligi, balki
o‘quvchini fikrlashga, izlanishga va mustaqil yechim topishga undashi kerak. UNESCO generativ Al
ta’limda inson markazli yondashuv asosida qo‘llanishi lozimligini ta’kidlaydi; OECD esa kreativ va
tanqidiy fikrlashni kelajak ta’limi uchun muhim kompetensiyalar qatoriga kiritadi.

Kalit so‘zlar: kreativ o‘yin, ijodiy fikrlash, sun’iy intellekt, kreativlik, ta’lim texnologiyasi, interfaol

metod, muammoli ta’lim, obrazli tafakkur, o‘yinli faoliyat, pedagogik innovatsiya.

THEORETICAL FOUNDATIONS OF CREATIVE GAMES AND CREATIVE THINKING: AN
APPROACH INTEGRATED WITH ARTIFICIAL INTELLIGENCE
Burxanova Munavvar Shamsiddinovna
Termiz University of Economics and Service

Master’s student of Theory and Methodology of Education and Upbringing, 1st year
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Abstract. This article analyzes the theoretical foundations of creative games and creative thinking in
connection with artificial intelligence technologies. Creative games are an important pedagogical tool
that develops pupils’ imagination, new approaches to problem situations, independent thinking,
communicative activity, and the ability to find creative solutions. Creative thinking, in turn, is
manifested as the ability to create a new idea, an unusual solution, an image, or a product based on
existing knowledge and experience. Artificial intelligence can serve as an auxiliary tool in creating
scenarios, questions, situations, images, and tasks for creative games. However, Al should not create
instead of the pupil; rather, it should encourage the learner to think, search, and find independent
solutions. UNESCO emphasizes that generative Al should be used in education based on a human-
centered approach, while the OECD includes creative and critical thinking among the key
competencies for future education.

Keywords: creative game, creative thinking, artificial intelligence, creativity, educational technology,
interactive method, problem-based learning, figurative thinking, game-based activity, pedagogical

innovation.

TEOPETUYECKHUE OCHOBBI KPEATUBHBIX UT'P U TBOPYHECKOI'O MbILIIJIEHUA:
UHTETPUPOBAHHBIN IOJIX0/I C MCKYCCTBEHHBIM HHTEJUIEKTOM
BbypxanoBa Mynassap IllamcuaanHoBHa
Tepmesckuil yHUBEPCUTET S3KOHOMUKH U CEpPBHUCA
MarucTpaHT 1-ro Kypca crenuaabHOCTH
«Teopus u Meronuka oOpa3oBaHUs U BOCIIUTaAHUS
Hayunblii pykoBoauTesb: T.X. ABIMsIKY/I0B
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AnHOTammsi. B 1aHHOW cTarke aHANM3UPYIOTCS TEOPETHYECKHE OCHOBBI KPEATUBHBIX HIP H
TBOPYECKOTO MBIIICHHSI BO B3aUMOCBSI3U C TEXHOJIOTHSIMU MCKYCCTBEHHOTO MHTeIUIeKTa. KpeaTuBHble
UTPBI SIBISIOTCS BAYKHBIM 1E1arOTHYECKUM CPEICTBOM, Pa3BUBAIOIIUM BOOOPAKEHHE YUaAIINXCsl, HOBBIH
MOJXOA K MPOOJIEMHON CHTYyallid, CaMOCTOSITEIIbHOE MBIIIICHHE, KOMMYHUKAaTUBHYIO aKTHBHOCTh H
CIIOCOOHOCTh HAXOIUTh TBOPUYECKUE PEHICHHUs. TBOpPUYECKOE MBIIIICHHUE, B CBOIO OYEPElb, MPOSBISCTCS
KaK CIIOCOOHOCTH CO3/1aBaTh HOBYIO HJICI0, HECTAHJAPTHOE pEIlIeHHEe, 00pa3 WM MPOAYKT Ha OCHOBE
UMCIOLINXCS 3HAaHUH M OmNbITa. VICKYCCTBEHHBI HMHTEIUIEKT MOXET CIY)KHTh BCIHOMOTaTeIbHBIM
MHCTPYMEHTOM IIPH CO3JaHUH CIICHAPHUEB, BOIIPOCOB, CHUTyallnii, 00pa30B U 3aaHUi Il KPeaTHBHBIX
urp. OQHAKO HMCKYCCTBEHHBIH HWHTEIUIEKT HE JOJDKEH TBOPHTH BMECTO YYaIllerocs, a JOJDKEeH
noOyXX/laTh €ro K MBIIUICHHIO, TOUCKY M HaXOXICHHI0 camocTosTenbHbiX pemennii. UNESCO
MOAYEPKUBACT, YTO T€HEPATUBHBIN MCKYCCTBEHHBI MHTEUICKT B 00pa30BaHMU JOJDKEH HMPUMEHSTHCS
Ha OCHOBE YEJIOBEKOIEHTPHpOBaHHOTO moaxoaa, a OECD OTHOCHT TBOpYECKOE M KpPUTHUYECKOE
MBIIIJICHAE K YUCITY BaXKHBIX KOMITIETEHIIUH 00pa30BaHus OyIyIIero.

KnioueBble cjioBa: KpeaTHBHash UIpa, TBOPYECKOE MBIIUICHHE, HCKYCCTBCHHBI HHTEIUICKT,
KPEaTHBHOCTh, O0pa3oBaTelbHAs TEXHOJOIWs, HHTEPAKTHBHBIA METOA, NpoOJIieMHOEe o0OydeHue,
00pa3Hoe MBIIUICHUE, UTPOBAs JIESITEIbHOCT, IIearorndeckasi HHHOBAIIHUSI.

Kirish

Zamonaviy ta’limda o‘quvchini fagat tayyor bilimlarni o‘zlashtiruvchi shaxs sifatida emas, balki
mustaqil fikrlaydigan, muammolarga yangicha garaydigan, o‘z g‘oyasini asoslay oladigan va ijodiy
yechim topa oladigan faol subyekt sifatida rivojlantirish muhim ahamiyatga ega. Shu nuqtayi nazardan
kreativ o‘yinlar o‘quvchilarning ijodiy fikrlashini shakllantirishda samarali pedagogik vosita
hisoblanadi. O‘yin bola uchun tabiiy faoliyat shaklidir. Aynigsa, maktab yoshidagi bolalar o‘yin orqali
ijjtimoly munosabatlarni, axloqiy qoidalarni, muloqot madaniyatini, rollarni, tasavvur va tafakkur
operatsiyalarini o‘zlashtiradi.

Kreativ o‘yinlar oddiy ko‘ngilochar mashg‘ulot emas. Ular magsadli tashkil etilganda o‘quvchining
bilish faoliyatini faollashtiradi, obrazli tafakkurini kuchaytiradi, yangi g‘oya ishlab chiqishga undaydi.

Masalan, “Ertakka yangi yakun top”, “Bir predmetga boshqa vazifa o‘yla”, “Qahramon o‘rnida sen
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nima qilarding?”, “Maktabdagi muammoni ijodiy hal qil” kabi o‘yinlar o‘quvchining mavjud bilimini
yangi vaziyatga ko‘chirishga yordam beradi.

Bugungi kunda sun’iy intellekt kreativ o‘yinlarni tashkil etish jarayoniga yangi imkoniyatlar olib
kirmoqda. Al yordamida o‘qituvchi turli yoshdagi o‘quvchilar uchun ijodiy topshiriglar, rolli o‘yin
ssenariylari, muammoli vaziyatlar, hikoya boshlanishlari, obrazlar va savollar ishlab chiqishi mumkin.
Lekin bu jarayonda jiddiy metodik xavf bor: agar Al tayyor ijodiy mahsulotni berib qo‘ysa, o‘quvchi
jjod qilmaydi, faqat iste’mol giladi. OECD 2026-yilgi ta’limga oid materiallarida Al yaxshi pedagogik
amaliyotni ham, yomon amaliyotni ham kuchaytirishi mumkin bo‘lgan “tezlatkich” ekanini qayd etadi.
Demak, kreativ o‘yinlarda Al vositasi o‘quvchining ijodiy fikrlashini almashtirmasligi, aksincha uni
faollashtirishi zarur.

Metodologiya

Magqola nazariy-tahliliy va pedagogik-metodik yondashuv asosida yozildi. Tadqiqotda kreativ
o‘yinlarning mazmuni, ijodiy fikrlashning psixologik-pedagogik mohiyati, o‘yinli faoliyat orqali
kreativ kompetensiyalarni rivojlantirish imkoniyatlari hamda sun’iy intellekt vositalaridan
foydalanishning metodik chegaralari tahlil qilindi.

Tahlilda quyidagi savollar asos qilib olindi: kreativ o‘yinlar ijodiy fikrlashni qanday rivojlantiradi?
Ljodiy fikrlash qaysi tarkibiy gismlardan iborat? Sun’iy intellekt kreativ o‘yinlarni boyitadimi yoki
o‘quvchining mustaqil fikrlashini susaytiradimi? O‘qituvchi AI’dan qanday pedagogik maqsad bilan
foydalanishi kerak?

Ljodiy fikrlash quyidagi tarkibiy qismlar asosida ko‘rib chiqildi: muammoni yangicha ko‘ra olish,
tasavvur qilish, alternativ yechim topish, assotsiativ fikrlash, obraz yaratish, mustaqil xulosa chiqarish,
g‘oyani asoslash va ijodiy mahsulot yaratish. Kreativ o‘yinlar esa ushbu qismlarni amaliy faoliyat
orqali rivojlantiruvchi didaktik vosita sifatida tahlil qilindi.

Natijalar

Tahlil natijalari shuni ko‘rsatadiki, kreativ o‘yinlar ijodiy fikrlashni rivojlantirishda bir nechta muhim

pedagogik vazifani bajaradi.

250

s'n

' €«
rumr



fay oo ole e afe A @©@ ewr eIsa] Q@g a%. | | @©@ IIL o i wls e, o) 3'5
P o s Ot‘i q:%@@o. w ML'_S B O w.w @?{}Y?.l? @©@ "“(4 S £ 0 nm:%@g"e ; Q}MEEI E O u.«sr

JOURNAL OF UNIVERSAL SCIENOE RESEARCH .

CROSSREF Prefix: 10.66301

“ZAMONAVIY TA’LIMDA SUN’LY INTELLEKTNI QO‘LLASHNING ISTIQBOLLARI VA

MUAMMOLARI” XALQARO ILMIY-AMALIY ANJUMAN

Birinchidan, kreativ o‘yinlar o‘quvchining erkin fikrlashini faollashtiradi. An’anaviy darsda o‘quvchi
ko‘pincha bitta to‘g‘ri javobni izlaydi. Kreativ o‘yinda esa bir nechta yechim, turli fikr va muqobil
variantlar qabul qilinadi. Masalan, “Oddiy qalamdan yana qanday foydalanish mumkin?” degan o‘yin
o‘quvchini predmetga odatiy emas, yangicha qarashga undaydi.

Ikkinchidan, kreativ o‘yinlar obrazli tafakkurni rivojlantiradi. “Gapiradigan daraxt”, “Yo‘qolgan so‘zlar
shahri”, “Sehrli sumka”, “Kelajak maktabi” kabi o‘yinlar o‘quvchilarning tasavvurini kuchaytiradi.
Bunday topshiriglarda bola fagat eslab qolmaydi, balki yangi vogea, obraz va vaziyat yaratadi.
Uchinchidan, o‘yinlar kommunikativ faollikni oshiradi. Ko‘plab kreativ o‘yinlar guruhda bajariladi.
O‘quvchilar bir-birining fikrini tinglaydi, qo‘shimcha qiladi, bahslashadi, umumiy yechim topadi. Bu
jarayonda ijodiy fikrlash kommunikatsiya va hamkorlik bilan bog‘lanadi.

To‘rtinchidan, sun’iy intellekt kreativ o‘yinlarni individual va rang-barang qilishga yordam beradi.
Masalan, o‘qituvchi Al yordamida bir mavzu bo‘yicha turli murakkablikdagi ijodiy vaziyatlar yaratishi
mumkin. Kuchli o‘quvchiga murakkabroq ssenariy, qiynalayotgan o‘quvchiga esa tayanch so‘zlar bilan
soddaroq topshiriq beriladi. UNESCO generativ Al bo‘yicha yo‘rignomasida bunday texnologiyalarni
o‘qituvchi va o‘quvchini kuchaytiruvchi, inson markazli vosita sifatida qo‘llash zarurligi ko‘rsatiladi.
Beshinchidan, kreativ o‘yinlar baholashda ham muhim imkoniyat beradi. O‘qituvchi o‘quvchining
faqat yakuniy javobini emas, balki fikrlash jarayonini, taklif qilgan variantlarini, guruhdagi ishtirokini
va g‘oyasini asoslashini kuzatadi. Bu ijodiy fikrlashni chuqurroq baholashga yordam beradi.
Muhokama

Kreativ o‘yinlarning asosiy kuchi shundaki, ular o‘quvchini faol ijodiy jarayonga olib kiradi. Lekin
0‘yin o‘z-o‘zidan ta’limiy natija bermaydi. Agar o‘yin maqsadsiz, faqat vaqt o‘tkazish uchun tashkil
qilinsa, u pedagogik samaradorlik bermaydi. Har bir kreativ o‘yinda aniq didaktik maqsad bo‘lishi
kerak: yangi g‘oya yaratish, muammoni hal qilish, obrazli fikrlash, nutqni rivojlantirish, guruhda
ishlash yoki qarorni asoslash.

Sun’iy intellektdan foydalanishda ham shu talab saqlanishi kerak. Al’dan “tayyor ertak yozib ber”,
“o‘quvchi o‘rniga javob tuz” shaklida foydalanish noto‘g‘ri. To‘g‘ri yondashuv — AI’dan o‘yin

vaziyati, savollar, obrazlar, muqobil boshlanishlar yoki baholash mezonlarini yaratishda foydalanishdir.
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Masalan, Al “Ertak uchun 5 ta boshlanish taklif qil” yoki “3-sinf o‘quvchilari uchun do‘stlik mavzusida

rolli o‘yin vaziyatlari tuz” degan vazifalarda foydali bo‘ladi. Ammo yakuniy ijodiy mahsulot
o‘quvchilar tomonidan yaratilishi kerak.
Bu yerda eng katta xavf — “soxta ijodkorlik”. O‘quvchi Al yaratgan matn, rasm yoki javobni o‘ziniki
sifatida taqdim etsa, tashqi tomondan ish chiroyli ko‘rinadi, lekin ichki rivojlanish bo‘lmaydi. Bu holat
o‘qituvchi uchun alohida xavfli: natija bor, lekin kompetensiya yo‘q. Shuning uchun baholash yakuniy
mahsulotga emas, jarayonga ham qaratilishi kerak. O‘quvchi qanday o‘yladi, nima taklif qildi, nega shu
yechimni tanladi, ganday o‘zgartirdi — mana shular baholanishi kerak.
OECD kreativ va tanqidiy fikrlashni ta’limda tizimli shakllantirish va baholash bo‘yicha alohida
loyihalar olib boradi; bu kreativlikni “tabiiy iste’dod” deb chetga surib qo‘yish emas, balki o‘qitilishi
va rivojlantirilishi mumkin bo‘lgan kompetensiya sifatida ko‘rish zarurligini ko‘rsatadi. Shu sababli
kreativ o‘yinlar ham tasodifiy emas, metodik tizim asosida tashkil gilinishi kerak.
Xulosa
Kreativ o‘yinlar va ijodiy fikrlash ta’lim jarayonida o‘quvchini faol, mustaqil, izlanuvchan va yangicha
fikrlovchi shaxs sifatida rivojlantirishga xizmat qiladi. Kreativ o‘yinlar orqali o‘quvchilar muammoga
turli tomondan qarashni, yangi g‘oya yaratishni, obrazli tasavvur qilishni, guruhda ishlashni va fikrini
asoslashni o‘rganadilar.
Sun’iy intellekt kreativ o‘yinlarni boyituvchi kuchli metodik vosita bo‘lishi mumkin. U o‘qituvchiga
0‘yin ssenariylari, savollar, vaziyatlar, obrazlar va baholash mezonlarini tayyorlashda yordam beradi.
Biroq Al ijodiy fikrlashni almashtirmasligi kerak. U o‘quvchi o‘rniga emas, o‘quvchi bilan birga
ishlashi; tayyor javob emas, ijodiy turtki berishi lozim.
Demak, kreativ o‘yinlar va sun’iy intellekt integratsiyasi pedagogik maqgsad, yosh xususiyati, mustaqil
fikrlash va o‘qituvchi nazorati asosida tashkil etilgandagina haqiqiy samaradorlik beradi.
Foydalanilgan adabiyotlar
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