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Annotatsiya

Ushbu magqgolada o‘quvchilarning kitobxonlikka bo‘lgan qiziqishini oshirishda
raqamli texnologiyalarning o‘rni tahlil gilinadi. Elektron kutubxonalar, audiokitoblar,
interaktiv platformalar va ijtimoiy tarmoglar orgali kitob mutolaasi yangi bosgichga
chigayotgani ta’kidlanadi. Shuningdek, gamifikatsiya, sun’iy intellekt asosida kitob
tavsiyalari va ragamli ta’lim platformalarining kitobxonlik madaniyatiga ta’siri
o‘rganiladi. Maqolada ragamli texnologiyalarning kitobxonlikka ijobiy va salbiy
ta’sirlari ko‘rib chiqilib, samarali foydalanish bo‘yicha tavsiyalar beriladi.

Kalit so‘zlar: kitobxonlik, ragamli texnologiyalar, elektron kutubxonalar,
audiokitoblar, interaktiv ta’lim, gamifikatsiya, ijtimoiy tarmoqlar, sun’iy intellekt,
Kitob mutolaasi, o‘quvchilar.

AHHOTAIUSA

B nanHoi1 cTatbe aHaTU3UPYETCS POJib MUQPPOBBIX TEXHOJIOTHI B MOBBIIIICHUH
MHTEpeca ydamuxcsi K ureHuto. [loguepkuBaercsi, Kak 3JEKTPOHHbIE OWOIMOTEKH,
ayJIMOKHUTH, UHTEPAKTUBHBIE TUIATQOPMBI U COIMATIBLHBIE CETH BBIBOAST MPOIIECC
YTEeHUS] Ha HOBBIM ypOBEHb. Takke U3y4yaeTcss BIUSHUE TelMuUKaIIy,
PEKOMEHIATENbHBIX CUCTEM HAa OCHOBE MCKYCCTBEHHOI'O MHTEIUIEKTa U LIM(PPOBBIX
oOpasoBarenbHbIX MIAaTGOPM Ha KyJIbTYpYy YTeHHUS. B cTaThe paccMaTpHBAIOTCS Kak
MOJIOKHUTENbHBIC, TAK U OTPHUIATEIbHBIC 2PHEKTH IUPPOBBIX TEXHOJIOTHIA Ha MPOIIECC
YTEHUS U MPEJIararoTcsl PeKOMEHIAINH 10 UX (P PEKTUBHOMY UCIIOJIb30BAHUIO.

KiaroueBble cioBa: ureHue, UU(GPOBBIE TEXHOJIOTMH, AJIEKTPOHHBIE
OMOIMOTEKH, ayAUOKHUTH, MHTEPAKTUBHOE 00yuyeHue, reiiMudukanus, conuaibHbie
CETH, UICKYCCTBEHHBIN MHTEIJJIEKT, KHUTa, YYalHecs.

Annotation

This article analyzes the role of digital technologies in increasing students'
interest in reading. It highlights how e-libraries, audiobooks, interactive platforms, and
social media are taking reading to a new level. Additionally, the impact of gamification,
Al-based book recommendations, and digital education platforms on reading culture is
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examined. The article discusses both the positive and negative effects of digital
technologies on reading habits and provides recommendations for their effective use.

Keywords: reading, digital technologies, e-libraries, audiobooks, interactive
education, gamification, social media, artificial intelligence, book reading, students.

Kirish

Zamonaviy texnologiyalar jamiyat hayotining deyarli barcha jabhalariga katta
ta’sir ko‘rsatmoqda. Xususan, o‘quvchilarning kitobxonlik madaniyatini shakllantirish
va ularni mutolaaga qiziqtirishda ragamli texnologiyalar muhim o‘rin tutadi.
An’anaviy kitob o‘qish odati zamonaviy gadjetlar, elektron kutubxonalar va interaktiv
platformalar yordamida yangi bosgichga chigmogda. Ushbu magolada ragamli
texnologiyalarning o‘quvchilar orasida kitobxonlikka bo‘lgan qiziqishni oshirishdagi
ahamiyati tahlil gilinadi.

“Ragamli texnologiyalar va kitobxonlik madaniyati. Texnologiyalar rivoji
bilan o‘quv materiallariga kirish imkoniyatlari kengaydi. Internet, elektron kitoblar va
audiokitoblar o‘quvchilarga matnlarni istalgan vaqtda va joyda o‘qish imkonini beradi.
Shu bilan birga, quyidagi texnologik imkoniyatlar kitobxonlik madaniyatini
rivojlantirishga xizmat gilmoqda™ [1].

“Elektron kutubxonalar — Google Books, Z-Library, Kitobxon.uz kabi
platformalar orgali yuzlab kitoblarga erkin kirish mumkin,

Audiokitoblar — Storytel, Audible va boshga platformalar orgali kitoblarni
eshitish imkoniyati mavjud” [5]. Bu aynigsa ko‘p vaqtini harakatda o‘tkazadigan yoki
ko‘rish qobiliyati cheklangan o‘quvchilar uchun juda foydalidir.

Interaktiv kitoblar — Illyustratsiyalar, ovoz va animatsiyalar bilan boyitilgan
elektron kitoblar bolalar va yosh kitobxonlarning gizigishini oshirishga yordam beradi.

“Sun’iy intellekt asosida tavsiyalar — Amazon Kindle, Google Play Books
singari platformalar foydalanuvchilarning gizigishlari asosida mos kitoblarni tavsiya
giladi.

O‘quvchilarning kitobxonlikka bo‘lgan qiziqishini oshirish usullari.
Raqamli texnologiyalar o‘quvchilarning kitoblarga bo‘lgan qiziqishini oshirish uchun
quyidagi usullardan foydalanishga imkon beradi’ [3].

“Gamifikatsiya — o‘qish jarayonini qiziqarli qilish uchun o‘yin elementlarini
joriy etish. Masalan: o‘qilgan kitoblar uchun ball to‘plash tizimi, o‘quvchilar o‘rtasida
kitobxonlik tanlovlari, Virtual mukofotlar va reyting tizimlari.

Ijtimoiy tarmogqlar va forumlar. O‘quvchilar o‘z o‘qigan kitoblari haqgida
muhokama yuritishlari, fikr almashishlari va tavsiyalar olishlari uchun ijtimoiy
platformalar juda qulay. Goodreads, Bookmate kabi platformalar orgali kitoblarni
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baholash va sharh qoldirish, Telegram, Facebook va Instagram’dagi kitobxonlik
guruhlari va bloglari[4].

Interaktiv ta’lim platformalari . Bugungi kunda Coursera, Udemy, Khan
Academy kabi platformalar darsliklar bilan birga badiiy va ilmiy kitoblarni ham taklif
gilmoqda. Shu bilan birga, QR-kod orqgali kitoblarga bog‘langan qo‘shimcha video
yoki materiallardan foydalanish ham gizigishni oshiradi.

“Raqamli  texnologiyalarning  Kkitobxonlik = madaniyatiga  ta’siri,
o‘quvchilarning kitob o‘qish odatlariga ijobiy ta’sir ko‘rsatmoqda.

Erkin va tezkor kirish imkoniyati, internet orgali istalgan kitobni topish va
o°‘qish mumkin.

O‘quv jarayonini qulaylashtirish, mobil ilovalar orqgali istalgan joyda kitob
o‘qish yoki tinglash imkoni mavjud.

Qiziqgarli kontent yaratish o‘quvchilar o‘zlari kitoblarga oid video sharhlar
yoki podkastlar tayyorlab, kitobxonlikni targ‘ib gilishlari mumkin’[2].

E’tiborni chalg‘ituvchi omillar, ko‘p hollarda o‘quvchilar kitob o‘qish o‘rniga
Ijtimoiy tarmoglarga vaqt ajratishadi.

Ragamli charchoq — Uzoq vaqt ekranga tikilish o‘quvchilarda ko‘z
charchoqlarini keltirib chigarishi mumkin.

Xulosa

Raqgamli  texnologiyalar  o‘quvchilarning  kitobxonlik  madaniyatini
rivojlantirishga katta hissa qo‘shadi. Elektron kutubxonalar, audiokitoblar, interaktiv
platformalar va ijtimoiy tarmoqlar orqali kitobxonlikni targ‘ib qilish mumkin. Biroq,
bu jarayonda texnologiyalardan me’yorida foydalanish va o‘qish madaniyatini
shakllantirish muhim ahamiyat kasb etadi. O‘quvchilarning kitobga bo‘lgan mehrini
oshirish uchun ota-onalar, o‘gituvchilar va jamiyatning roli juda muhim.O‘quvchilarga
ragamli texnologiyalar yordamida mutolaa gilish imkoniyatlarini kengaytirish, lekin
shu bilan birga, an’anaviy kitob o‘qgish odatini ham targ‘ib gilish lozim.
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