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Annotatsiya: Mazkur magolada maktabgacha yoshdagi bolalarni STEAM (Science,
Technology, Engineering, Art, Mathematics) ta’lim texnologiyasi asosida erta
rivojlantirishning o°ziga xos pedagogik va psixologik xususiyatlari yoritilgan. Tadqiqotda
STEAM yondashuvining maktabgacha ta’lim tizimiga joriy etilishi, bolalarda ijodiy va
mantiqgiy fikrlashni shakllantirishdagi ahamiyati hamda ularning bilish faolligini
oshirishdagi roli tahlil gilinadi. STEAM texnologiyalari orgali bolalarning muammoni hal
qilish, tajriba o‘tkazish, mustaqil fikrlash va jamoada ishlash ko*nikmalarini rivojlantirish
imkoniyatlari ochib beriladi. Shuningdek, magolada maktabgacha yoshdagi bolalarning
yosh xususiyatlariga mos innovatsion metodlar va didaktik vositalardan foydalanish
masalalariga alohida e’tibor qgaratiladi.

Kalit so‘zlar: maktabgacha ta’lim, STEAM ta’lim texnologiyasi, erta rivojlanish, ijodiy
fikrlash, mantiqiy tafakkur, innovatsion pedagogika, integrativ ta’lim, bilish faolligi

OCOBEHHOCTH PAHHEI'O PA3BUTHUSI JETEN JOIIKOJBHOI'O
BO3PACTA HA OCHOBE STEAM-TEXHOJIOT'MX OBYYEHUA

AHHOTanus: B 1aHHOM cTathe paccMaTpUBAKOTCS MEJATOTHYECKUE U IICUXO0JIOTHYECKUE
OCOOCHHOCTH paHHEro pPa3BUTUS JETed JOUIKOJBHOIO BO3pacTa Ha OCHOBE
oOpaszoBarensHoit STEAM-texnonorun (Science, Technology, Engineering, Art,
Mathematics). B uccrnenoBanuu ananusupyercs Bueapenue STEAM-noaxona B cucremy
JOIIKOJILHOTO 00pa30BaHus, €ro 3Ha4€HHe B (POPMUPOBAHUM Y JAETEH TBOPYECKOTO U
JIOTUYECKOTO MBIIUIEHUS, & TaK’K€ POJb B MOBBIIICHUU MO3HABATEIbHON aKTUBHOCTH.
Ucnons3zoBanne STEAM-TexHONOTMIl CHOCOOCTBYET pAa3BUTHUIO Yy JIETEH HaBBIKOB
pelieHus: MmpoOseM, MPOBEACHUS 3JIEMEHTAPHBIX HKCIEPUMEHTOB, CaMOCTOSITEIBHOIO
MBIIICHUS] U paboThl B KomaHae. Kpome Toro, B ctathe 0c000€ BHUMaHUE yIEsIeTCs

353



“CONFERENCE"ORENATURAL AND"ARPPIIED SCIENCES:-IN

SCIENTIFIC INNOVATIVE RESEARCH”
Volume 02. Issue 09. December 2025
HpI/IMeHeHI/IIO MHHOBAILIMOHHBIX MCTOA0B U JUJTAKTHUYCCKHUX CpeI[CTB, COOTBCTCTBYIOH_[I/IX

BO3PACTHBIM OCOOEHHOCTSIM JIETE€W JOIIKOJBbHOTO BO3PAaCTa.

KuoueBnble cioBa: nonikonbHoe oopazoBanue, STEAM-texHonorus o0ydeHusi, paHHee
pa3BUTHE, TBOPUECKOE MBIIIJICHUE, JIOTUYECKOE MBIIUICHUEe, WHHOBAIMOHHAS
nejaroruka, MHTerpaTuBHOE 0Oy4eHue, Mo3HaBaTeIbHasi aKkTUBHOCTh

SPECIFIC FEATURES OF EARLY DEVELOPMENT OF PRESCHOOL
CHILDREN BASED ON STEAM EDUCATIONAL TECHNOLOGY

Abstract: This article examines the pedagogical and psychological characteristics of early
development of preschool children based on STEAM (Science, Technology, Engineering,
Art, Mathematics) educational technology. The study analyzes the implementation of the
STEAM approach in preschool education, its significance in fostering creative and logical
thinking, and its role in enhancing children’s cognitive activity. Through STEAM
technologies, opportunities are created for developing problem-solving skills,
experimental activities, independent thinking, and teamwork among children. In addition,
special attention is given to the use of innovative methods and didactic tools that
correspond to the age-specific characteristics of preschool children.

Keywords: preschool education, STEAM educational technology, early development,
creative thinking, logical thinking, innovative pedagogy, integrated learning, cognitive
activity

KIRSH

Zamonaviy ta’lim tizimida maktabgacha yoshdagi bolalarni har tomonlama
rivojlantirish muhim strategik vazifalardan biri hisoblanadi. Aynigsa, bolalarning erta
yoshdan boshlab ijodiy, mantigiy va tanqgidiy fikrlash gobiliyatlarini shakllantirish
kelgusida ularning ta’lim jarayonidagi muvaffaqiyatini ta’minlaydi. Shu nuqtai nazardan,
STEAM ta’lim texnologiyasini maktabgacha ta’lim tizimiga joriy etish dolzarb pedagogik
masala sifatida qaralmoqda.

STEAM yondashuvi fan, texnologiya, muhandislik, san’at va matematika
yo‘nalishlarini integratsiyalashgan holda o*qitishni nazarda tutadi. Maktabgacha yoshdagi
bolalar uchun bu yondashuv o‘yin, tajriba va amaliy faoliyat orqali bilimlarni egallash
imkonini beradi. STEAM texnologiyasi bolalarning tabily qiziqishini qo‘llab-
quvvatlaydi, ularni faol o‘rganishga undaydi va mustaqil xulosa chiqarishga o‘rgatadi.
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Maktabgacha ta’limda STEAM asosida tashkil etilgan mashg‘ulotlar bolalarning

kognitiv rivojlanishi bilan bir gatorda, ijtimoiy-emotsional ko‘nikmalarini ham
rivojlantiradi. Jamoada ishlash, fikr almashish, muammoni birgalikda hal qgilish
jarayonlari orgali bolalarda mulogot madaniyati va hamkorlik qobiliyatlari shakllanadi.
Shu sababli, maktabgacha yoshdagi bolalarni STEAM ta’lim texnologiyasi asosida erta
rivojlantirishning o‘ziga xos xususiyatlarini ilmiy-pedagogik jihatdan o‘rganish va
amaliyotga tatbiq etish katta ahamiyat kasb etadi.

ASOSIY QISM

Maktabgacha yosh davri bolaning shaxs sifatida shakllanishida eng muhim
bosgichlardan biri hisoblanadi. Aynan ushbu davrda bolalarning bilish jarayonlari,
mantiqiy tafakkuri, ijjodiy qobiliyatlari va ijtimoiy ko‘nikmalari faol rivojlanadi. Shu
sababli maktabgacha ta’lim tizimida zamonaviy pedagogik texnologiyalarni qo‘llash,
xususan STEAM ta’lim texnologiyasiga asoslangan yondashuvni joriy etish muhim
ahamiyat kasb etadi. STEAM texnologiyasi bolalarning tabiiy gizigishi va faolligiga
tayanib, ularni o°‘rganish jarayoniga faol jalb etishni magsad giladi.

STEAM yondashuvi fan, texnologiya, muhandislik, san’at va matematika
elementlarini bir butun tizimda integratsiyalashni nazarda tutadi. Maktabgacha yoshdagi
bolalar uchun bu yondashuv murakkab nazariy bilimlarni emas, balki o‘yin, tajriba,
kuzatuv va amaliy faoliyat orqali o‘rganishni ta’minlaydi. Bolalar turli konstruksiyalarni
yig‘ish, ranglar va shakllar bilan ishlash, oddiy tajribalar o‘tkazish jarayonida oz
bilimlarini mustaqil ravishda shakllantiradilar. Bu esa ularning bilishga bo‘lgan
qiziqishini oshiradi va o‘rganishga 1jobiy munosabatni rivojlantiradi.

STEAM texnologiyasining maktabgacha ta’limdagi muhim xususiyatlaridan biri —
bu bolalarda muammoni hal qilish ko‘nikmalarini shakllantirishdir. Mashg‘ulotlar
davomida bolalarga turli muammoli vaziyatlar taklif etiladi va ularni mustagil yoki
guruhda hal qilishga undaladi. Bu jarayonda bolalar sabab-ogibat bog‘ligliklarini
tushunishni, mantiqiy fikrlashni va o‘z fikrini asoslab berishni o‘rganadilar. Muammoni
hal qilish jarayoni bolalarda o°ziga bo‘lgan ishonchni mustahkamlaydi va mustaqil qaror
gabul gilish qobiliyatini rivojlantiradi.

Maktabgacha yoshdagi bolalarni STEAM asosida erta rivojlantirishda ijodiy
fikrlashni shakllantirish muhim o‘rin tutadi. San’at komponenti orqali bolalar o‘z
tasavvurlarini erkin ifoda etish, yangi g‘oyalarni yaratish va noan’anaviy yechimlarni
topish imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Rasm chizish, modellashtirish, konstruktorlar bilan
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ishlash kabi faoliyatlar bolalarning estetik didini, fantaziyasini va ijodiy tafakkurini

rivojlantiradi. Bu jarayonlarda qat’iy to‘g‘ri yoki noto‘g‘ri javob bo‘lmasligi bolalarni
erkin fikrlashga undaydi.

STEAM mashg‘ulotlari bolalarning ijtimoiy ko‘nikmalarini rivojlantirishga ham
xizmat giladi. Guruhli ishlarda bolalar o‘zaro muloqot qilish, fikr almashish, bir-birini
tinglash va hamkorlikda ishlashni o‘rganadilar. Bu esa wularning ijtimoiy
moslashuvchanligini oshiradi va jamoada ishlash madaniyatini shakllantiradi.
Maktabgacha yoshdagi bolalar uchun bu ko‘nikmalar kelgusida maktab ta’limiga
muvaffagiyatli moslashishda muhim omil hisoblanadi.

STEAM ta’lim texnologiyasini maktabgacha ta’limda qo‘llashda yosh
xususiyatlarini hisobga olish muhimdir. Mashg‘ulotlar qisqga, qizigarli va ko‘rgazmali
bo‘lishi, bolalarning e’tiborini uzoq vaqt saqlab turmasligi kerak. Didaktik o‘yinlar, rangli
materiallar, multimedia vositalari va sensorli o‘yinlar STEAM mashg‘ulotlarining
samaradorligini oshiradi. Shu bilan birga, mashg‘ulotlar bolalarning individual
qobiliyatlarini rivojlantirishga yo‘naltirilishi zarur.

Pedagogning roli STEAM asosida tashkil etilgan mashg‘ulotlarda alohida
ahamiyatga ega. Tarbiyachi yo‘naltiruvchi, maslahatchi va motivator sifatida faoliyat
yuritadi. U bolalarga tayyor bilimlarni bermaydi, balki ularni mustaqil izlanishga, savollar
berishga va tajriba o‘tkazishga undaydi. Bu yondashuv bolalarda tadqiqotchilik
gobiliyatlarini erta yoshdan shakllantirishga xizmat giladi.

STEAM texnologiyasi maktabgacha ta’limda integrativ yondashuvni ta’minlab,
bolalarning bilimlarni yaxlit holda qabul qilishiga yordam beradi. Fanlararo bog‘liglik
orgali bolalar atrof-muhitdagi hodisalarni yaxlit tushunishga, real hayot bilan bog‘lashga
o‘rganadilar. Bu esa ularning ilmiy dunyoqarashini shakllantirishda muhim ahamiyat kasb
etadi.

Maktabgacha yoshdagi bolalarni STEAM ta’lim texnologiyasi asosida erta
rivojlantirish ularning intellektual, ijodiy va ijtimoiy rivojlanishini ta’minlaydi. Ushbu
yondashuv bolalarning bilish faolligini oshiradi, mustagil fikrlash va muammoni hal gilish
ko‘nikmalarini shakllantiradi hamda kelgusidagi ta’lim jarayoni uchun mustahkam
poydevor yaratadi.

Maktabgacha yoshdagi bolalarni STEAM ta’lim texnologiyasi asosida erta
rivojlantirish zamonaviy ta’lim tizimining muhim yo‘nalishlaridan biri hisoblanadi.
Ushbu yondashuv bolalarda bilish faolligi, ijodiy va mantigiy fikrlash, muammoni hal
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qilish hamda mustagqil qaror qabul qilish ko‘nikmalarini shakllantirishga xizmat qiladi.

STEAM texnologiyasi orgali fan, texnologiya, muhandislik, san’at va matematika
elementlarining integratsiyalashuvi bolalarning bilimlarni yaxlit holda gabul gilishiga va
real hayot bilan bog‘lashiga imkon yaratadi.

Magqolada tahlil qilinganidek, STEAM asosida tashkil etilgan mashg‘ulotlar
maktabgacha yoshdagi bolalarning yosh va psixologik xususiyatlariga mos holda o‘yin,
tajriba va amaliy faoliyat orqali amalga oshiriladi. Bu esa bolalarning ta’lim jarayoniga
bo‘lgan qiziqishini oshiradi, ijtimoiy muloqot va jamoada ishlash ko‘nikmalarini
rivojlantiradi. Tarbiyachining yo‘naltiruvchi va rag‘batlantiruvchi roli STEAM
mashg‘ulotlarining samaradorligini ta’minlovchi muhim omil hisoblanadi.

Xulosa qilib aytganda, maktabgacha ta’limda STEAM texnologiyasini keng joriy
etish bolalarning har tomonlama rivojlanishi uchun qulay shart-sharoit yaratadi hamda
ularni keyingi ta’lim bosqichlariga muvaffaqgiyatli tayyorlashga xizmat qiladi.
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