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Annotatsiya: STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics)
ta'limi, ilm-fan, texnologiya, muhandislik, san'at va matematika sohalarini
integratsiyalash orqali talabalarga keng gamrovli bilimlar berishga yo‘naltirilgan
zamonaviy ta'lim yondashuvidir. Ushbu yondashuv, o‘quvchilarga nafaqat nazariy
bilimlarni, balki amaliy ko‘nikmalarni ham oshirishga imkon beradi. STEAM ta'limi
jjodiy, tanqidiy fikrlash, muammolarni hal qilish va hamkorlikda ishlash kabi zarur
ko‘nikmalarni rivojlantiradi. Bu yondashuv, o‘quvchilarni zamonaviy texnologik
o‘zgarishlarga tayyorlash, innovatsion fikrlash va real hayotdagi masalalarni hal qilish
uchun zarur ko‘nikmalar bilan ta'minlaydi.

Kalit so'zlar: STEAM, Ilm-fan, Texnologiya, Muhandislik, San'at, Matematika,
[jodiy fikrlash, Innovatsiya, Ko‘p fanli yondashuv, Integratsiya, Amaliy bilimlar,
Tanqidiy fikrlash, Muammolarni hal qilish, Hamkorlik, Ta'lim metodologiyasi, Real
hayot masalalari, Raqamli texnologiyalar, Dizayn, [jodiy yondashuv, Kelajak
ko‘nikmalari.

Annorauusi: STEAM (Hayka, TEXHOJIIOTUU, UHKEHEPHUSI, UCKYCCTBO, MAaTEMaTHKa) —
3TO COBPEMEHHBIH MOJIX0/1 B 00pa30BaHUM, KOTOPBIA HHTETPUPYET HAyKH, TEXHOJIOTHH,
MHXEHEPHOE JeJI0, UCKYCCTBO U MaT€MAaTUKY JJisi 00eCTeYeHUs CTYIEHTOB IIUPOKUMU
3HAHUSAMHU. DTOT MOAXOJ MO3BOJISIET Pa3BUBATh HE TOJBKO TEOPETUYECKHUE 3HAHMS, HO
U npakTudeckue HaBblku. OOpa3oBanue B pamkax STEAM cnocoOCTBYeT pa3BUTHIO
TBOPUYECKOT0, KPUTHUYECKOTO MBIIICHUS, YMEHUS pellaTh npodieMbl U padoTarh B
KOMaHze. Takoll NOAXOX IOMOraeT IIOATOTOBUTh Y4YAIUXCSl K COBPEMEHHBIM
TEXHOJOTMYECKUM HW3MEHEHHUSIM, CTUMYJIUMPYET WHHOBALIMOHHOE MBIIUICHHE H
pa3BUBAET HABBIKU, HEOOXOIMMBIE JUISl PEIICHUS PeaIbHBIX MTPOOIIeM.

KimoueBbie: STEAM, Hayka, Texnonorun, Muxenepus, MckycctBo, Maremaruka,
TBopueckoe MblluieHUE, MTHHOBamy, MexaucuuIumHapHbii noaxon, WMarterpaimus,
[Ipaktuueckne  3Hanusa, Kpurtuueckoe  mbinuieHWe, Pemenne  mpobrewm,
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Annotation: STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics)
education is a modern approach that integrates science, technology, engineering, arts,
and mathematics to provide students with a broad knowledge base. This approach not
only fosters theoretical understanding but also enhances practical skills. STEAM
education encourages the development of creative, critical thinking, problem-solving,
and collaboration skills. It prepares students for contemporary technological changes,
promotes innovative thinking, and equips them with the skills necessary to solve real-
world problems.

Keywords: STEAM,Science,Technology, Engineering Arts, Mathematics,Creative
thinking,Innovation, Interdisciplinary approach, Integration, Practical knowledge,
Critical thinking, Problem-solving, Collaboration, Educational methodology, Real-
world problems, Digital technologies, Design, Creative approach, Future skills.

Zamonaviy ta'lim tizimi global miqyosda jadal o'zgarishlarni boshdan kechirmoqda.
Tez o'zgarib borayotgan texnologiyalar, yangi ilmiy kashfiyotlar, va global ijtimoiy
talablar ta'limning zamonaviy yondashuvlarini ishlab chiqishni talab qilmogda. Bu
borada STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, Mathematics) ta'limi yangi,
innovatsion model sifatida paydo bo‘ldi. STEAM ta'limi fanlar va san'atni
integratsiyalashgan holda taqdim etadi va bu orqali o‘quvchilarga nafaqat nazariy
bilimlar, balki amaliy ko‘nikmalar ham beradi. Bu yondashuv ilm-fan, texnologiya,
muhandislik, san'at va matematikaning o‘zaro bog‘lanishini ta'minlab, talabalarni real
hayotdagi murakkab muammolarni hal qilishga tayyorlaydi.

Bugungi kunda, STEAM ta'limi o‘quvchilarga innovatsion fikrlashni rivojlantirish,
tanqidiy va analitik fikrlash ko‘nikmalarini oshirish va yangi texnologiyalarni yaratish
imkoniyatini taqdim etadi. STEAM yondashuvi nafaqat o‘quvchilarning akademik
muvaffaqiyatlarini, balki ularning ijodiy va amaliy ko‘nikmalarini ham
mustahkamlashga qaratilgan.

Mazkur maqolada STEAM ta'limining mohiyati, asosiy xususiyatlari, afzalliklari va
uning ta'lim tizimida yaratgan o‘zgarishlar haqida so‘z yuritamiz. Shuningdek, bu
ta'lim modelining o‘quvchilarga qanday ta'sir qilishi va ularni kelajakdagi zamonaviy
kasblarga qanday tayyorlashini ko‘rib chigamiz.
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STEAM Ta'limining Asosiy Xususiyatlari

STEAM ta'limi o‘zining interdisiplinar yondashuvi bilan ta'lim jarayonini yangilashga
qaratilgan. Ushbu modelning asosiy xususiyatlari quyidagilardan iborat:

1. Ko‘p Fanli Integratsiya (Interdisciplinary Approach):
STEAM ta'limi fanlarni alohida o‘rganishdan ko‘ra, ularning bir-biriga
bog‘langanligini tushunishni maqgsad qiladi. Misol uchun, muhandislik va
dizaynni o‘rganishda matematika va fizikani qo‘llash, yoki ilm-fan va san'atni
birlashtirish orqali o‘quvchilar bir nechta fanlar o‘rtasidagi alogalarni sezishadi.
Bunday yondashuv o‘quvchilarga muammolarni turli nuqtai nazarlardan ko‘rish
imkonini beradi, bu esa ularning kreativ fikrlashini rivojlantiradi.

2. Tjodiy va Tangqidiy Fikrlash (Creative and Critical Thinking):
STEAM ta'limi 1jodiy fikrlashni rag‘batlantiradi. San'at va dizayn orqali
o‘quvchilar nafaqat fanlar, balki yangi g‘oyalarni yaratishda ham 1jodiy
yondashuvni rivojlantiradilar. Bundan tashqari, tanqidiy fikrlash va mantiqiy
yondashuvni rivojlantirish, o‘quvchilarga har qanday masalani chuqur tahlil
qilish va samarali yechimlar topish imkoniyatini yaratadi.

3. Amaliy Ko‘nikmalarni Rivojlantirish (Practical Skills Development):
STEAM ta'limida o‘quvchilar amaliy ko‘nikmalarni rivojlantiradilar. Masalan,
dasturlash, robototexnika, 3D dizayn va boshga zamonaviy texnologiyalar bilan
ishlash orqali o‘quvchilar nafaqat nazariy bilimlarni, balki real hayotdagi
muammolarni  hal qilishda qo‘llanadigan amaliy ko‘nikmalarni ham
o‘rganadilar. Bu ularni kelajakdagi texnologik rivojlanishga tayyorlaydi.

4. Muammolarni Hal Qilish (Problem-Solving):
STEAM ta'limining yana bir muhim jihati — o‘quvchilarga real hayotdagi
muammolarni hal qilishni o‘rgatishdir. O‘quvchilar turli vaziyatlarda
muammolarni aniqlash, ularga analitik yondashuvni ishlab chiqish va kreativ
yechimlar taklif qilishga undaladi. Buning natijasida, STEAM ta'limi talabalarda
yugori darajadagi muammolarni hal qilish qobiliyatini rivojlantiradi.

STEAM Ta'limining Afzalliklari

STEAM ta'limining ko‘plab afzalliklari mavjud. Ulardan ba'zilari quyidagilardan
iborat:

1. Ijodkorlikni Rag‘batlantiradi: STEAM yondashuvi o‘quvchilarda ijodiy
fikrlashni rivojlantiradi. Fan va san'atni birlashtirish orqali talabalarga an'anaviy
fanlardan farqgli o‘laroq, ijodiy yondashuvlar ishlab chiqish imkonini yaratadi.
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Bu esa o‘quvchilarning innovatsion va noyob g‘oyalar yaratishiga yordam

beradi.

2. Kelajak Kasblariga Tayyorlaydi: STEAM ta'limi o‘quvchilarga bugungi
zamonaviy ish bozorida talab qilinadigan ko‘nikmalarni o‘rgatadi. Raqamli
texnologiyalar, dasturlash, muhandislik va ilm-fan sohalarida chuqur bilimga

ega bo‘lish, o‘quvchilarga kelajakda muvaffaqiyatli ish topishda katta yordam
beradi. Bugungi kunda ko‘plab kasblar, xususan IT sohalari va innovatsion
texnologiyalar, STEAM ko‘nikmalariga ega bo‘lgan mutaxassislarni talab
gilmoqda.

3. Kompetensiyalarni Rivojlantiradi: STEAM ta'limi o‘quvchilarga nafaqat
texnik bilimlarni, balki 1jtimoiy va shaxsiy kompetensiyalarni ham
rivojlantiradi. Bu yondashuv, o‘quvchilarning jamoada ishlash, samarali
kommunikatsiya qilish, va o0‘z-o‘zini boshqgarish kabi ko‘nikmalarini
mustahkamlaydi.

4. Hamkorlik va Jamoaviy Ish:
STEAM ta'limida ko‘plab loyiha asosida ishlash jarayonlari mavjud.
O‘quvchilar jamoa bilan ishlashni, fikr almashishni va turli xil garashlarni
birlashtirib, umumiy maqsadga erishishni o‘rganadilar. Bu ko‘nikmalar,
kelajakda professional faoliyatda ham muhim ahamiyatga ega.

STEAM Ta'limining Kelajagi va Global Ta'siri

STEAM ta'limining kelajagi juda porloq va uning ta'siri global miqyosda tobora
kuchayib bormoqda. Ko‘plab mamlakatlar STEAM yondashuvini o°z ta'lim tizimiga
qo‘shishga qaratilgan yangi strategiyalar ishlab chigmoqda. Xususan, davlatlar va
ta'lim tashkilotlari STEAM ta'limi orqali yangi avlodni nafaqat texnik bilimlar, balki
jjodiy fikrlash va muammolarni hal qilish ko‘nikmalariga ham tayyorlamoqda.

Shuningdek, STEAM ta'limi nafaqat talabalar, balki jamiyat uchun ham muhim.
Innovatsion va texnologik yondashuvlar orqali, bu ta'lim modeli nafagat ilm-fan va
texnologiyalarning rivojlanishini, balki butun iqtisodiyotning samarali o°‘sishini
ta'minlaydi. Xususan, STEAM ta'limi o‘quvchilarga ragamli texnologiyalar, sun'ly
intellekt, va robototexnika kabi sohalarda chuqur bilim berib, kelajakda dunyo bo‘ylab
texnologik o‘zgarishlarga moslashishlariga yordam beradi.

Xulosa

STEAM ta'limi zamonaviy ta'lim tizimida yangi yondashuv sifatida alohida o‘rin
egallamoqda. Ilm-fan, texnologiya, muhandislik, san'at va matematikaning
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integratsiyalashgan shakli bo‘lgan STEAM, o‘quvchilarga keng ko‘lamli bilimlar

berish, ularning ijodiy fikrlash va muammolarni hal qilish ko‘nikmalarini
rivojlantirishga yordam beradi. Bu yondashuv o‘quvchilarni kelajakdagi texnologik va
iqtisodiy o‘zgarishlarga tayyorlashda muhim ahamiyatga ega. STEAM ta'limi nafaqat
bilimlarni, balki ijtimoiy va amaliy ko‘nikmalarni ham rivojlantiradi, bu esa

o‘quvchilarning muvaffaqiyatli va innovatsion jamiyat a'zolariga aylanishiga imkon
yaratadi.
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